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Kravhantering 8 8 8

UX 8 8 8 8

Utvecklare 8 8 8 8 8 8 8 8 6 6 8 8 8 8 8 8 8 8 6 6 8 8 8 8 8 8 8 8 6 6 4 4 2 2 2 2

Test och buggfix 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8

Dokumentation 4 8 8

SKL resurser

Tidsåtgång och 

minimum antal 

personer

TIM PRIS /H Kostnad

PL

Krav

UX

Utveckling

Tester

Dokumentation

Totalt timmar

45 min-1 tim med 

minst 3 personer

45 min-1 tim med 

minst 3 personer

2 timmar med 

minst 3 personer

45 min-1 tim med 

minst 3 personer

2 timmar med 

minst 3 personer

45 min-1 tim med 

minst 3 personer

2 timmar med 

minst 3 personer
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JANUARI FEBRUARI MARS

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Demo sprint 1 

vecka 5

UX Demo vecka 3 Demo sprint 2 

vecka 7

Demo sprint 3 

vecka 9

Workshop UX i 

slutet på vecka 2

Workshop UX 

användar-grupper

Workshop UX 

taggning och 

kategorier

20

486

98 9001 150

1 150

1 150

975

27 600

36 800

237 900

78 000

19 500

498 700

975

975

Planering SKL VIP

Uppsättning av 

miljö Sprint 1 utveckling backend Sprint 2 utveckling frontend Sprint 3 utveckling anpassningar

LANSERING

APRIL

14

BEREDSKAPSPRINT 1 SPRINT 2 SPRINT 3

11 12

UX TEST & BUGGFIX

86

24

32

80

244


